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Regulamento da Olimpiada Mogiana de Robética (OMR) — Categoria Sumo
de Robos

DO DESAFIO

O sumd ¢ uma luta de competicdo japonesa, em que dois atletas disputam numa arena circular (Dohyo),
buscando um derrubar o outro ou levar o seu oponente a pisar fora da arena.

Nesse desafio, os alunos sdo convidados a criar um rob6 que faga o papel de um atleta de sumo, buscando
e encontrando o oponente, que devera ser enfrentado e ser retirado do Dohyé. Tal operagdo ndo pode
implicar, de forma alguma, na destruicdo do adversario. Dessa forma, o robd deve, de forma auténoma’',
dentro da area disponivel do Dohyd, encontrar o oponente e leva-lo a sair do Dohyo.

DOS DETALHES DO Dohyo

O Dohyé do desafio é uma plataforma circular de 80,0 cm de didmetro e altura limitada entre 2,0 cm a 3,0
cm. A plataforma deve ser de base preta fosca circunscrita por uma borda, pintada de branco, de largura
entre 2,0 cm e 3,5 cm. Na area central do Dohyo existem duas demarcagdes paralelas, chamadas de linhas
Shikiri, com 20cm de distancia entre as linhas, com 10 centimetros de comprimento ¢ 1cm de espessura,
na cor marrom

DO ROBO

Cada robd deve ser construido de modo que possa caber numa caixa de base quadrada de lados iguais a
25,0 cm e altura de 20,0 cm, sem necessidade de exercer for¢a. Cada robé deve possuir no maximo
1500,0 g. Nenhuma outra restricio ¢ feita quanto a componentes, técnicas e materiais desde que
respeitadas as condigdes de autoria de projeto existentes nesse documento.

E importante ressaltar que ndo importam as formas escolhidas para os robds, se humanoides, androides,
de formas geométricas ou amorfas, deve apenas respeitar as restri¢gdes de construcao.

As restrigdes de construcdo serdo verificadas, obrigatoriamente, antes da primeira partida e, em qualquer
outro momento, se o arbitro assim decidir.

Todos os robds devem possuir identificagdo visivel e destacada. Sugere-se a utilizagdo de bandeiras ou
adesivos.

Os robos devem ser totalmente auténomos e com todos os componentes embarcados. Nao podem ser
controlados externamente por fio ou por radio;

DAS CONDICOES EXIGIDAS
A dinamica do desafio exige que se respeitem quatro condigdes:
a) Partida tem inicio simultdneo para os dois oponentes;
b) Naio se pode, deliberadamente, buscar provocar danos no rob6é oponente;
¢) A retirada do oponente do Dohyd € o objetivo Unico desse desafio;
d) O desafio tem um tempo limite para ser resolvido.
Durante a partida nenhuma pessoa podera permanecer dentro do espaco delimitado para as competigdes,
com excecdo do arbitro e de um integrante de cada equipe responsavel por ligar o robd.

DO INiCIO DA PARTIDA
Como local de posicionamento inicial dos robds, devem existir duas faixas de cor marrom. Uma imagem
da arena pode ser visualizada na figura 01.

1 . o A ~ <z
Considera-se, para esse documento, como rob6 auténomo, aquele que nio recebe qualquer comando externo a area
do Dohyo.
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Figura 01 — Dohyo de combate.
Fonte: Regulamento CBRA2007 [07]

Ja no momento de inicio da sua primeira partida na competi¢do, para que a equipe possa competir, o robo
tem de respeitar as restrigdes de construgdo anteriormente apresentadas. Se isso ndo acontecer, a equipe
estara excluida dessa partida com a penalizagio de derrota por WO Além disso, se um robd estiver sem
condigdes de disputa no momento do principio de qualquer partida em que deverd participar, sera
penalizado com a derrota por WO.

SOBRE A PARTIDA

01. Cada partida ¢ dividida em trés rounds com durag@o de 1 (um) minuto cada.

02. Assim que o juiz autorizar o inicio do round, os robos deverdo estar programados com uma
temporizagdo de 5 (cinco) segundos antes do inicio do combate. O rob6é que se movimentar antes
desse periodo queimara a largada. Caso o robd queime duas vezes a largada, perdera o round. Caso o
robo fique inativo ou sem movimentagao, por mais de 20s perdera o round.

03. Uma equipe € considerada vencedora de um round quando seu oponente:

a) Tocar a mesa de apoio externa ao Dohyo,
b) Cair dentro do Dohyd, ficando impossibilitado de se movimentar;
¢) Perder pegas que impossibilitem sua movimentagao.

04. Caso um roboé tenha pegas perdidas durante um round, sera aguardado um tempo maximo de 1 (um)
minuto até o round seguinte para que a equipe remonte as pegas.

05. Caso ao final de um round nenhuma das situag¢des do item 3 seja satisfeita, ¢ considerado vencedor a
equipe com o rob6 mais leve;

06. Uma equipe € considerada vencedora da luta ao vencer dois rounds:

07. O round deve ser interrompido, sem que haja pontuagao para as equipes, quando ambos 0s robos:

a) estdo no clinch e pararem os movimentos por 10 segundos, ou se moverem na mesma orbita
por 10 segundos sem progresso;

b) tocam o exterior do Dohyd aproximadamente ao mesmo tempo, ndo podendo ser determinado
quem tocou fora do Dohyo primeiro.

DESCLASSIFICACAO
Sera desclassificado da rodada o robd que:
a) Possuir pegas que possam quebrar ou danificar o Dohyo;
b) Possuir dispositivos no rob6é que possam armazenar liquido, pd ou ar para serem jogados no
oponente ou mesmo possuir dispositivos que emitam luz para ofuscar o adversario;
¢) Possuir dispositivos inflamaveis;
d) Possuir dispositivos que lancem objetos ao seu adversario;

Aa ¢

WO ¢ a sigla para a palavra em inglés “walkover”, que traduzido para a lingua portuguesa significa “vitdria facil”. Significa
que a vitoria ¢ dada a um dos competidores gragas a desisténcia do outro.
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e) Utilizar pegas que tenham, ou ndo, a intengdo de danificar o rob6 adversario;
f) Possuir qualquer dispositivo julgado irregular pelo juiz da competicao.

DAS EQUIPES

As equipes deverdo ter no maximo 4 pessoas.

Inicialmente a inscrigdo sera apenas para alunos do Ensino Fundamental. Em um segundo momento, a
partir de data estipulada no site oficial (www.robotica.se-pmmc.com.br), caso haja vagas remanescentes,
estas serdo disponibilizadas para alunos de Ensino Médio ou Técnico. As inscrigdes serdo limitadas a 20
(vinte) equipes, preenchidas por ordem de inscricéo.

CREDENCIAMENTO:

Todo participante da MMRE em sua chegada ao evento devera procurar o local da
recepcao/credenciamento. La devera, obrigatoriamente, apresentar o "Termo de Participagdo ¢ Uso de
Imagem" e retirar seu Cracha de Expositor.

e TERMO DE PARTICIPACAO E USO DE IMAGEM: o documento esta disponivel para todos os
participantes no site do evento. O termo deve ser impresso, preenchido, assinado e levado ao
local do evento e entregue na recepgdo para o credenciamento. Somente mediante a entrega deste
documento serd entregue o Crachd para acesso e participagio do evento. ATENCAO:
participantes menores de idade deverdo trazer o documento assinado pelos Pais ou Responsavel
Legal.

e CRACHA: Para confeccdo do Cracha serdo utilizadas as informagdes do formulario de inscricdo,
e por esse motivo pedimos que revisem os dados do seu cadastro pessoal no momento do
preenchimento, observando principalmente o seu NOME, INSTITUICAO DE ENSINO e FOTO
(do rosto do participante).

ATENCAO:

e NAO sera permitido acesso ao local das apresentacdes sem crachd. O expositor que ndo retirar
seu cracha sera considerado ausente.

e Naio sera emitido Cracha sem foto ou com imagem que ndo seja do rosto do participante. A
organizacdo do evento ndo se responsabilizara por eventuais atrasos para apresentagdo do
trabalho por ndo terem cracha devido a falta de foto ou informag¢des incorretas de cadastro. Este
procedimento prévio agilizara o processo de credenciamento evitando filas.

SITUACOES NAO PREVISTAS

No caso de situagdes nao previstas pelo texto do “Regulamento da Olimpiada Mogiana de Robdtica
(OMR) — Categoria Sumd de Robds”, a decisdo a ser tomada cabe somente ao Arbitro, quando no
ambiente de prova, ¢ a Coordenacdo da Organizacdo, quando fora do ambiente do prova, mas ainda no
ambiente do evento.
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